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Einrichtung des RC-Interfaces in Windows
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Macht der Zeiger auf dem Bildschirm bei Vollausschlag einen plétzlichen Sprung, sollte mit Trimmen
oder der Servowegvergroferung-Funktion (bei Computeranlagen) der Servoweg verandert werden.

Das Interface ist wie ein neues Flugmodell zu behandeln: Grundsatzlich sollte flir den Betrieb mit
dem PC/ Simulator bei Computeranlagen ein neues Modell mit neutraler Trimmung angelegt werden
und wie auch bei einem richtigen Modell die Kanale mit den verschiedenen Servowegfunktionen der
Anlage korrekt kalibriert/getrimmt werden. Wenn Sie keine Computer Anlage verwenden, benutzen
Sie die mechanischen Trimmhebel.

Es spielt keine Rolle, wenn die Bewegungsrichtung des Zeigers nicht dem Knippelausschlag ent-
spricht, da in allen Simulatoren und Spielen den Joystickachsen individuelle Funktionen zugeordnet
werden kénnen. Manche Programme bieten eine eigene Kalibrierung des Joysticks (Easyfly,
Aerofly, ..), sie ist aber keinesfalls ein Ersatz fir die Windows Kalibrierung (fir FMS notwendig).
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